Teilnahmebedingungen der Austrian VR League

Austrian VR League — 1. Saison 2024

Austragungszeitraum
Die regularen Spiele werden im Zeitraum vom 15.04.2024 bis zum 09.06.2024 ausgetragen.
Die besten 8 Teams der Liga qualifizieren sich flir das Pokalfinale, das am 16.06.2024 ausgetragen wird.

Die Anmeldefrist endet am 31.03.2024.

Teilnahmegebiihr
Jedes Team hat unabhéngig von der Spieleranzahl (3 bis 5) eine Gebuhr in Héhe von 450€ zu entrichten.

Firr Liga- und Turnierspiele sowie das Teamtrikot fallen keine weiteren Kosten an.

Preisgelder (pro Team)
Den Gewinnerteams des Ligaturniers werden folgende Preisgelder vergeben:

- 1. Platz: 2000 Euro
- 2. Platz: 1000 Euro
- 3. Platz: 500 Euro

Internationales Finale

Die Preisgelder des internationalen Finales werden vom entsprechenden Veranstalter bestimmt und sind
unabhangig von den Preisgeldern des Ligaturniers.

Qualifiziert fur das Finale sind die beiden Teams mit der hochsten Punktzahl am Ende des Austragungszeitraums.

Ubungsspiele

Fiir Ubungsspiele werden den Teilnehmern Rabattcodes zur Verfiigung gestellt, die einen Rabatt in Héhe von
60% auf die gewohnlichen Ticketpreise ermdglichen.

Der Rabattcode darf ausschliefRlich fiir Sol Raiders und nur von Montag bis Donnerstag verwendet werden.

Nur registrierte Teilnehmer diirfen ein mit dem Rabatt erworbenes Ticket konsumieren.

Trikots
Der Betreiber stellt allen Teilnehmern kostenlos ein Teamtrikot zur Verfligung.

Abhangig von Lieferzeiten kann es vorkommen, dass die Trikots nicht unmittelbar zum Ligastart zur Verfligung
stehen.
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1. Aligemines Ubungssequenz am Anfang des Spiels wird ausgelassen und der

1.1. Diese Bedingungen gelten fiir alle Teilnehmer der Austrian VR kompetitive Modus aktiviert.

League (,Liga“), veranstaltet durch die Vire Venues GmbH unter 4.2. Jedes Team besteht aus mindestens 3 und maximal 5 Mitgliedern.
dem Namen Zero Latency Vienna (,Betreiber”). Jeder Teilnehmer muss Mitglied eines vollstindigen Teams sein,

1.2. Die allgemeinen Geschiftsbedingungen bzw. Spielbedingungen des kann jedoch nicht Mitglied von mehr als einem Team sein.
Betreibers gelten gleichermaRen fiir Ubungs-, Liga- sowie 4.3. Verfiigt ein Team {iber mehr als 3 Mitglieder, stehen die
Turnierspiele. Soweit diese Teilnahmebedingungen den allgemeinen zusétzlichen Spieler als Reservespieler zur Verfiigung. Wihrend des
Geschaftsbedingungen des Betreibers widersprechen, sind die Verlaufs der Liga kann das Team frei bestimmen, welche Teilnehmer
Bestimmungen in diesen Teilnahmebedingungen vorrangig. an einem bestimmten Spiel teilnehmen, muss jedoch mindestens 24

1.3. Die Teilnahmebedingungen gelten fir alle Teilnehmer der Liga. Stunden vor diesem die Spieler bekanntgeben. Wird ein Wechsel
Ohne eine Zustimmung zu diesen ist eine Teilnahme an der Liga der Spieler nicht rechtzeitig bekanntgegeben, kann der
nicht méglich. Die Teilnahme an einem Liga-, Ubungs- oder Schiedsrichter nach Ermessen Sanktionen anwenden, insbesondere
Turnierspiel gilt automatisch als Zustimmung zu diesen auch Punkte dem gegnerischen Team zuweisen.
Teilnahmebedingungen sowie zu den Spielregeln. 4.4. Ein Spielerwechsel zwischen Mitgliedern des Teams wahrend dem

1.4. Abweichungen von diesen Teilnahmebedingungen sind nur giiltig, Spiel ist nicht méglich, es sei denn eine kérperliche Verletzung tritt
wenn diesen vom Betreiber ausdriicklich und schriftlich zugestimmt wahrend dem Spiel auf. Spielerwechsel innerhalb der letzten 24
wurde. Stunden vor einem Spiel sind mit Zustimmung des Betreibers

Anforderungen an die Teilnehmer ZUIaSSIg" ) )

2.1. Das Bezahlen der Teilnahmegebihr begriindet keinen Anspruch auf 45. Fallt .d'? SP|eIeranzahI ‘emes Tearn.s unter 3 kann ‘das Teém
Zulassung als Teilnehmer. Die allfillige Zulassung erfolgt kurzfr|st|g einen Ersatzspieler organmeren,.der jedoch wie sonstige
anschlieRend nach den Regeln dieser Teilnahmebedingungen. Tellnehmer.den Anford?run‘gen des Betreibers entsprechen‘muss

und von diesem ausdricklich zugelassen werden muss. Bis der

2.2. Jeder Teilnehmer muss das 14. Lebensjahr vollendet und seinen Ersatzspieler zugelassen ist, gelten alle stattzufindenden Spiele des
Wohnsitz in Osterreich haben. Teams als durch dieses zugunsten des gegnerischen Teams verloren.

2.3. Jeder Teilnehmer hat die diese Teilnahmebedingungen sowie die 4.6. Teams bestimmen einen Teamkapitin, wobei im Zweifel oder
Spielregeln zu akzeptieren und ist an diese gebunden. Streitfall die in der Anmeldung zuerst genannte Person als Kapitdn

2.4. Ein Teilnehmer darf Uber keine medizinischen Einschrankungen gilt. Der Kapitdn hat sich beim Betreiber als solcher zu melden.
verfigen, die die Teilnahme an den Ligaspielen wesentlich 4.7. Der Teamkapitan ist fiir den Betreiber Ansprechpartner fiir bzw.
beeintrachtigen oder zu einem Risiko fir sich oder Dritte machen. Vertreter des gesamten Teams. Erkldrungen ihm gegeniiber und

2.5. Teilnehmer, die bis zum Ligastart ihren Beitrag nicht beglichen Abmachungen mit diesem sind fiir das gesamte Team, somit alle
haben, sind jedenfalls von der Teilnahme ausgeschlossen, sofern zugehdrigen Teilnehmer, bindend und giiltig.
nicht im Einzelfall ausdriicklich durch den Betreiber bestimmt. .

Teamtrikots

2.6. Jeder Teilnehmer muss Mitglied eines vollstandigen Teams sein. 5.1. Werden den Teilnehmern bzw. Teams vom Betreiber zur Verfigung

2.7. Mitarbeiter des Betreibers sowie eines anderen Zero Latency gestellt, ist das Tragen des entsprechenden Trikots zu allen Liga- und
Standortes sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Dies gilt nicht Turnierspielen  verpflichtend. Fir  Ubungsspiele gilt  diese
fur ehemalige Mitarbeiter sowie Freunde und Verwandte von Verpflichtung nicht.

Mitarbeitern. 5.2. Wird kein Trikot gestellt, tragen die Teams bei Liga- und

2.8. Der Betreiber kann nach eigenem Ermessen und ohne Angabe von Turnierspielen Kleidung in gleicher Farbe.

,Grund,en die "Tel'lnahr'ne an der Liga verwelgern. In§beson<?ere steht 5.3. Dem Betreiber steht es frei, Sponsoren fiir die Trikots zu gewinnen

|hr.‘n d|es§ Mo%I|chke|t zu, wen"n das Sp|eln|veaL'1.emes Teilnehmers und auf den Trikots zu reprasentieren. Den Teams steht kein

semer. Emschatzung n.ach fur den kompetitiven WeFtbewer.b Anspruch auf Entschadigung hierfir zu.

ungeeignet ist. In diesem Fall erstattet der Betreiber die

Teilnahmegebiihr an den bzw. die betreffenden Teilnehmer zuriick. 54. Mochte ein Team einen eigenen Sponsor auf dem Trikot platzieren,
. . . . ist dies beim Betreiber zu beantragen. Dem Betreiber steht es frei,

2.9. Ein Teilnehmer hat keinen Anspruch entgegen der Entscheidung des dies abzulehnen.

Betreibers zugelassen zu werden, wenn ein anderer Teilnehmer

unter vergleichbaren Umstianden zugelassen wurde. 6. Kommunikation

2.10. Nach Anmeldeschluss kénnen neue Teilnehmer ausschlieRlich in 6.1. Grundsatzlich hat jeder Teamkapitén die Kommunikation mit
Ausnahmefillen mit ausdriicklicher Erklirung des Betreibers seinem Team aufrecht zu erhalten und ist verpflichtet, dieses zu
zugelassen werden. organisieren.

3. Teilnahmegebiihr / Kosten 6.2. Die Teilnehmer verpflichten sich zur Verwendung des Discord-Kanals

3.1. Der Betreiber legt fir jede Saison der Liga eine Teilnahmegebiihr des Betreibers und, falls vom Betreiber verla.ngtt zum Be?tritt in eine
fest, die von jedem Teilnehmer innerhalb einer festgelegten Frist zu oder mehrere WhatsApp Gruppen zur Organisation der Liga.
leisten ist. 6.3. Absprachen zwischen verschiedenen Teams sind (ber diesen

3.2. Die Teilnahmegeblhr wird nicht zurlickerstattet, es sei denn der Discord-Kanal zu fiihren.

Betreiber legt ausdriicklich eine Moglichkeit zur Riickerstattung fest. 6.4. Ankindigungen und Erkldrungen des Betreibers kdnnen Uber den

3.3. Der Betreiber legt fest, welche zusatzlichen Leistungen in dieser Dlsc"ord-KaTnaI veroffentllcht werden und gelten mit
Gebihr enthalten sind. Jedenfalls enthalten sind alle Turnier- und Versffentlichung auf diesem als zugestellt und gelesen.

Ligaspiele — diese sind fiir die Teilnehmer kostenlos. 7. Punkteverteilung

3.4. Wenn nicht ausdriicklich anders bestimmt, sind alle Kosten der 7.1. Jedes Ligaspiel teilt sich auf drei Karten («Maps») auf. Fir jede
Teilnehmer selbst von diesen zu tragen. Insbesondere betrifft dies gewonnene map erhalt das Team einen Punkt. Die Sieger werden
Kosten der Anreise, Verpflegung und dergleichen. vom Spiel selbst bindend ermittelt. Eine Anfechtung der Berechnung

4. spielmodus / Teams durch das Spiel ist nicht moglich. Im Falle eines Gleichstands auf

einer map erhalt kein Team einen Punkt.

4.1. Die Liga wird mit dem Spiel «Sol Raiders» von Zero Latency . . . .

. . . . L ) 7.2. Besteht zum Ende der Liga ein gleich hoher Punktestand zwischen
ausgetragen. Spielmodus ist 3 vs. 3: Dabei treten in einem Spiel 2 . > . X :
Teams aus jeweils 3 Spielern gegeneinander an. Die Spieldauer zwei oder mghr.Team.s, wird .dle Rangorqnung zwischen diesen nach
entspricht der fur das Einzelspiel voreingestellten Standardlange. folgenden Kriterien (hierarchisch) entschieden:
Spielerklarungen und Einfiihrung finden nicht statt; Die - Direkte Begegnung der Teams
- Kills in den direkten Begegnungen
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7.3. Fihren obige Kriterien zu keiner héheren Einteilung der Teams kann Ausweichtermin zu finden, kann die Verschiebung jedoch
der Betreiber nach Ermessen ein oder mehrere Entscheidungsspiele verweigern.
stattfinden lassen. 11.3. Mit Zustimmung des Betreibers kdnnen zwei Teams, die an einem

7.4. Tritt ein Team nicht oder mit zu wenigen Spielern zu einem Spiel an, Spieltag gegeneinander antreten sollten, einen Ausweichtermin
gilt das gegnerische Team automatisch als Gewinner und erhilt alle vereinbaren. Es besteht keine Verpflichtung des Betreibers, einem
3 Punkte fur die 3 Maps. solchen Termin zuzustimmen; Eine Ablehnung kann ohne Nennung

Regelwerk / Schiedsrichter vond Griinden erfolgen.h Die VecrjeinbarungI ist in jedem dFaII
mindestens eine Woche vor dem Spieltermin sowie dem

8.1. Der Betreiber legt ein verbindliches Regelwerk fiir den Spielablauf . . . P

- . - ) Ersatztermin dem Betreiber anzuzeigen.
fest und stellt dies den Teilnehmern zur Verfugung. Alle Teilnehmer
sind zur strikten Einhaltung dieser Regeln verpflichtet. 12. Preisgelder

8.2. Dieses Regelwerk kann jederzeit vom Betreiber angepasst werden 12.1. ,ﬁllféllige Preisgelder werden nach Wahl des Betreibers bar oder per
und wird sofort bindend, wenn bekanntgegeben. Die Teilnehmer Uberweisung ausgezahlt. Der Kapitdn eines gewinnenden Teams
haben keinen Anspruch darauf, dass friihere Regeln weiter oder benennt auf Anfrage ein Bankkonto oder eines pro Teilnehmer des
neue Regel nicht angewendet werden. Teams, auf das ein betreffendes Preisgeld ausgezahlt werden soll.

8.3. Wahrend der Spiele ist ein vom Betreiber gestellter Schiedsrichter 12.2. Jeder Empfanger eines Preisgeldes ist verpflichtet, dieses, falls nétig,
anwesend, der das Spiel begleitet sowie RegelverstRe beurteilt und ordentlich zu versteuern bzw. entsprechend den Steuerbehérden zu
sanktioniert. melden.

8.4. Die Beurteilung einer Handlung liegt im Ermessen des 13. Finalturnier
Schigdsrichters. .Er?tscheidungen von diesem ki)’nr.men von ihm selbst 13.1. Sofern entsprechend angekiindigt, kann der Betreiber zum
u_r‘m'tt6|bar revidiert ‘f"erden' anso”SterT sind sie perma”e'jt .“”d Abschluss der Liga ein Finalturnier abhalten. Entsprechend der
bindend. Es‘besteht kein Anspruch derTelInehrTler auf nac.htragllche Ankiindigung qualifiziert sich eine bestimmte Anzahl der besten
Korrektur, insbesondere auch nicht, wenn die Entscheidung des Teams aus der Liga.

Schiedsrichters Einfluss auf den Erhalt eines Preisgelds hat. . Lo o o
. . ] o 13.2. Das Turnier wird im Eliminationsverfahren ausgetragen, wobei die

8.5. Wenn eine HandAI_ung .mcht gegen eine ausglruclfllche Regel des teilnehmenden Teams in zufdlligen ausgewdhlten Begegnungen
Regelwerks verstoRt, im Ermessen des Sch.ledsrlchters dennoch rundenweise gegeneinander antreten und nur die siegreichen
unsportliches Vgrhalten darstellt, ‘kar?n dieser das Verhalten Teams in der nichsten Runde gegeneinander antreten. In der
dennoch nach seinem Ermessen sanktionieren. letzten Runde werden die Ringe 1 — 4 («groBes» und «kleines»

8.6. Die Sanktionsmoglichkeiten des Schiedsrichters sind Verwarnungen, Finale) ermittelt.
das Aussprechen von Zeitstrafen, Punkteabzug bzw. Zuteilung eines 13.3. Die Preisgelder fiir das Finalturnier werden vorab vom Betreiber
Punkts zum gegnerischen Team, den ersatzlosen Ausschluss eines genannt und sind bindend.

Spielers aus einem Spiel sowie der komplette Spielabbruch.

8.7. Im Falle eines Spielabbruchs gelten die noch nicht verteilten Punkte 14. Int?rnatfonales Finale ) B )
eines Spiels als dem zum verursachenden Spieler gegnerischen 14.1. Die beiden Teams mit der hochsten Punktezahl zum Ende der Liga
Team vergeben. qualifizieren sich fir das internationale Finalturnier, welches von

8.8 Erfol in Soielabbruch auf d ei icht ei Spiel d einem Dritten (,Veranstalter”) ausgetragen wird. Nimmt eines der

8. Erfolgt ein Spielabbruch aufgrun emes nic t emem. pieler oder beiden Teams nicht am internationalen Finale teil, riickt das jeweils
Team zuzurechnenden Umstands, wird das Spiel zu einem anderen N R
. nachstplatzierte Team nach.
Termin nachgeholt.
14.2. Die Teilnahmebedingungen von diesem Finale sowie Modalitaten

9. Technische Probleme beziiglich Spielablauf, Preisgelder und dergleichen werden vom

9.1. Im Falle von technischen Problemen, die den Spielverlauf betreffenden Veranstalter festgelegt. Der Betreiber hat keinen
beeintrachtigen, entscheidet der Schiedsrichter Uber die Einfluss auf diese und tbernimmt keinerlei Verantwortung fir
MaRnahmen. Regeln und Austragung durch den Veranstalter.

9.2. Dem Schiedsrichter steht es frei, Headsets neu zu starten, zu 14.3. Teilnehmer, die sich fur das internationale Finale qualifiziert haben,
tauschen, das Spiel weiterlaufen zu lassen, das Spiel neu zu starten sind verpflichtet, sich an die Teilnahmebedingungen und Regeln des
oder einen anderen Losungsansatz anzuwenden. austragenden Veranstalters zu halten.

9.3. Die Punkteverteilung bereits zu Ende gespielter Maps bleibt in 14.4. Fur Streitigkeiten diesbeziiglich ist alleinig der Veranstalter
jedem Fall bestehen. Ansprechpartner. Der Betreiber unterstiitzt betroffene Teilnehmer

9.4. Gegen die Entscheidung des Schiedsrichters, insb. auch wenn er auf so weit wie moglich.

Fortsetzung des Spiels trotz andauernder technischer 15. Haftungsausschluss
Schwierigkeiten entscheidet, besteht kein Recht auf Einspruch. 15.1. Der Betreiber haftet in jedem Fall ausschlieflich fir grobes

10. Saisonalitat der Teilnahme Verschulden.

10.1. In der Regel finfiet pro Kalenderjahr ein(.e Saison der Liga statt. Der 15.2. Fir Leistungen und Handlungen von Dritten Ubernimmt der
Betreiber kann jedoch mehrere Saisons in einem Jahr veranstalten Betreiber keinerlei Haftung. Insbesondere gilt das fiir Mangel und
oder Jahre aussetzen. Verspatungen der Zulieferer und Geschaftspartner.

10.2. Die Teilnahme an der Liga gilt jeweils nur fiir eine Saison. Fur die 15.3. Das internationale Finale der Liga wird durch den betreffenden
darauffolgenden Saisons ist eine erneute Anmeldung mit Zahlung Veranstalter organisiert und ausgefiihrt. Hierfir Gbernimmt der
der Anmeldegebihr erforderlich. Betreiber keinerlei Haftung.

10.3. Ein Teilnehmer bzw. ein gesamtes Team hat keinen Anspruch 15.4. Der Betreiber hat keinen Einfluss auf die Gestaltung des Spiels sowie
darauf, an einer Saison teilzunehmen, weil sie an einer friiheren die Spielmechanik. Fiir Mingel am Spiel bzw. der Spielmechanik, am
Saison teilgenommen haben. Auch fir diese Teilnehmer gelten die Punktesystem oder der Gewinnerzuordnung tbernimmt er keine
jeweiligen Teilnahmebedingungen sowie das Recht des Betreibers, Haftung.
einem oder mehreren Teilnehmern die Teilnahme zu verweigern. . . . . . o

g 15.5. Der Betreiber kann keine einwandfreie Funktionalitdit des

11. Spieltermine technischen Systems garantieren und haftet nicht fur technische

11.1. Zu Beginn der Liga gibt der Betreiber den Teilnehmern Spieltage Stérungen oder sonstige Probleme mit dem System.
bekannt. Er versucht dabei, diese auf Sonntage zu legen. 15.6. Der Betreiber haftet nicht fiir Verletzung oder Sachschaden jeglicher

11.2. Kann ein Team zu einem Spieltag nicht antreten, ist dies umgehend Art, die wéhrend oder vor bzw. nach einem Spiel entstehen, sofern

dem Betreiber zu melden. Das Team beantragt damit, zu einem
anderen Termin zu spielen. Der Betreiber bemiht sich, einen

ihn nicht grobes Verschulden trifft.
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15.7. Sollte die Liga aufgrund von mangelnder Teilnahme, hdoherer 18.6.
Gewalt, technischen sowie organisatorischen Problemen,
Sicherheitsbedenken oder sonstigen wesentlichen Griinden nicht
unter angemessenen Bedingungen zu Ende geflihrt werden kénnen,
steht es dem Betreiber frei, sie abzubrechen. Die Teilnehmer haben
in diesem Fall keine Anspriiche gegenlber dem Betreiber aufgrund
des Abbruchs. Insbesondere besteht kein Anspruch auf Preisgelder
oder verglinstigte Spiele. Die Teilnahmegebihr wird in einem
solchen Fall vollstandig zuriickerstattet.

19.1.

15.8. Haftungsbeschrankungen beziehen sich auch auf die Mitarbeiter
und Erfullungsgehilfen des Betreibers.

15.9. Sonstige Haftungsbeschrankungen oder Bestimmungen des
Betreibers gelten ebenfalls, wobei im Falle eines Widerspruchs diese
Teilnahmebedingungen vorrangig gelten. 19.2

16. Rabattcode fiir Trainingsspiele

16.1. Um Trainingsspiele zu férdern kann der Betreiber den Teilnehmern
einzeln oder kollektiv einen Rabattcode ausstellen, mit dem die
Teilnehmer vergiinstigt Ubungsspiele am Geschéftsstandort des
Betreibers buchen kénnen.

16.2. Der Betreiber kann die Gultigkeit des Rabattcodes auf einen
bestimmten Zeitraum vor und wadhrend des Laufs der Liga

19.3.
beschranken. 93

16.3. Die Codes dirfen ausschlieRlich von Teilnehmern fiir von ihnen
selbst konsumierte Spiele benutzt werden. Teilnehmer diirfen mit
diesen keine Sessions fir Dritte buchen oder Dritte mit dem
Rabattcode gebuchte Tickets konsumieren lassen. Dritte konnen mit
Zahlung des Normalpreises an Trainingssessions teilnehmen.

19.4.

16.4. Die Rabattcodes durfen ausschlieflich fir das in der Liga
verwendete Spiel, «Sol Raiders», verwendet werden.

16.5. Wird der Rabattcode entgegen obigen Regeln verwendet, hat der
betreffende Teilnehmer die regelwidrige Kostenersparnis zu
ersetzen und kann vom Betreiber mit sofortiger Wirkung von der
Liga ausgeschlossen werden. Der Betreiber kann auch das gesamte
Team des betreffenden Teilnehmers von einer weiteren Teilnahme
an er Liga ausschlieRen.

17. Ausschluss aus der Liga / Beendigung der Teilnahme

17.1. Jeder Regelbruch ermdchtigt den Betreiber zur Prifung, ob die
weitere Teilnahme an der Liga durch einen Teilnehmer sinnvoll ist.
Die Beurteilung steht im freien Ermessen des Betreibers. In der
Folge steht es dem Betreiber frei, einen Teilnehmer aufgrund des
betreffenden Regelbruchs auszuschlieRen.

17.2. Wird ein Teilnehmer entsprechend ausdrticklicher Regelung dieser
Teilnahmebedingungen oder aufgrund eines sonstigen VerstoRRes
von der weiteren Teilnahme an der Liga ausgeschlossen, hat dieser
keinen Anspruch, an weiteren Spielen der Liga teilzunehmen oder
diesen beizuwohnen.

17.3. Die Teilnahmegebiihr wird im Falle eines Ausschlusses oder einer
freiwilligen Beendigung der Teilnahme nicht zurlickerstattet.

18. Einverstandniserkldarung

18.1. Die Einverstandniserklarung betrifft alle Spiele im Zusammenhang
mit der Liga. Darunter verstehen sich die Ligaspiele selbst,
Turnierspiele sowie Ubungsspiele.

18.2. Alle Teilnehmer erkldren sich mit der Teilnahme an der Liga sowie
an Ubungsspielen damit einverstanden, dass der Betreiber den
Spielablauf sowie das Geschehen vor und nach dem Spiel filmt und
fotografiert.

18.3. Die Teilnehmer verpflichten sich, auf Anfrage des Betreibers vor
oder nach einem Spiel ein ca. 5 Minuten dauerndes Interview zu
geben, welches gefilmt wird.

18.4. Das so entstandene Video- und Bildmaterial darf vom Betreiber frei,
auch offentlich, verwendet werden, insbesondere auch zu
Marketingzwecken. Der Betreiber ist hierbei zu keinerlei finanzieller
Entschadigung gegeniber den Teilnehmern verpflichtet.

18.5. Alle Spiele sowie das Geschehen vor und nach einem Spiel im
Zusammenhang mit der Liga kdnnen durch den Betreiber nach
seinem Ermessen Uber das Internet oder auf sonstigem Weg
offentlich gestreamt werden. Die Teilnehmer erklaren sich auch
damit einverstanden.

Alle Spiele der Liga sind eine offentliche Veranstaltung. Dem
Betreiber steht es frei, Zuschauer zuzulassen oder den Spielbereich
offentlich einsehbar zu machen.

19. Schlussbestimmungen

Der Betreiber ist berechtigt, diese Teilnahmebedingungen auch
wahrend des Laufs der Liga zu andern. Die Teilnehmer werden tber
eine Anderung von diesen informiert. Ohne Widerspruch binnen
einer Woche nach Zugang gelten fortan fiir den betreffenden
Teilnehmer die neuen Teilnahmebedingungen. Im Falle des
Widerspruchs steht dem Betreiber frei, die weitere Teilnahme des
betreffenden Teilnehmers an der Liga zu verweigern oder diesen
unter Anwendung der bisherigen Bedingungen weiter teilnehmen zu
lassen.

. Sollten einzelne Bestimmungen dieser Teilnahmebedingungen

unwirksam sein oder die Wirksamkeit durch einen spater
eintretenden Umstand verlieren, bleibt die Wirksamkeit der
Teilnahmebedingungen im Ubrigen unberiihrt. An die Stelle der
unwirksamen Bestimmung tritt eine dem rechtlichen und
wirtschaftlichen Zweck nahekommende Regelung, welche von dem
Betreiber bestimmt worden waére, wenn er die Unwirksamkeit
gekannt hatte. Das Gleiche gilt im Falle einer Regelungsliicke.

Auf diese Teilnahmebedingungen sowie auf jegliche Streitigkeiten,
die aus der oder im Zusammenhang mit der Liga auftreten, ist
ausschlieflich Osterreichisches Recht anzuwenden. Als
Gerichtsstand gilt der Sitz des Betreibers.

Die Teilnahmebedingungen bedienen sich in ihren Formulierungen
des generischen Maskulinums, um die Lesbarkeit zu erleichtern. Die
Personenbezeichnungen beziehen sich auf alle Geschlechter.
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